Problémes de Tsumé go de Maeda — Niveau 10 a 4™ Ky
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Problémes aux environs de 10°™ Ky
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N° 1 : Noir joue
N° 2 : Noir joue

N° 3 : Noir joue
Impossible de capturer sans
condition mais...
Quiel est le résultat ?

N° 4 : Noir joue
Forme symeétrique

N° 5 : Noir joue
Blanc a I’air bien vivant ... Quel
est le résultat ?

N° 6 : Noir joue
Il'y a sans doute des gens qui ont
pensé au coup « a » mais Noir
est-il vivant dans ce cas ?



