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1l n'existe point d’indication de Paracalcarine.

AncuaTus

Faoxral supiRIBUR )

Post cenraas, supgnigen: KEbauche légére, b gauche seulement.

Deuxikue TRponAL : Ebauche postérieure & gauche.

Ocarerrar surgnigor (calearinus externus) : Ce sillon n'est point bifurgué
comme il "est normalement d'habitude chez Padulte.

OcetPrtan INVERIBUR

OrmTAIRE

Couuatirar: Ce sillon est représentd des deux c¢Otés pac une éhauche
moyenne el une éhauche postérieure,

Rostac

Panifrar supérigun : Nettement visible & droite.

11 résulte de la comparaison de ce cerveau avec un cervean de Tschego
adulte (et j'ai pu élablir cette comparaison avec le cerveau de la mére
elle-méme):

12 Que la forme subsphérique qui le caractérise disparalt au cours du
passage & I’étut adulle ; le cerveau de la mére est d’une forme heaucoup
plus allongée et beaucoup plus surbaissée (ue celui du fostus;

20 Que les plissements fondamentaux du neopalliuw existent i peu
prés tous & ce stade de développement & I'état d'ébauches plus ou moins
avancées. Do ne peut gudre citer parmi les silluns & apparatire encore que
le Subcentralis anterior, le Subeentralis posterior, le Limilans inferior arew
striate, les plissements de complication intérieurs de la fosse occipitale, la Pa-
racalearine. .

Comparé & un cerveau de fa:tus humain de 7 i 8 mois, ce cerveau de
fostus de Chimpanzé s'en distingue surtout par Paspect de sa rigion
occipitale, par la forme de son complexe sylvien, peul-élre enfin par une
moindre complication du lobe frontal, aulant que 'on peut en juger vu
1'état de détérioration dans lequel se trouve ce dernier.

Discussion : MM. Mancuvrier, Baudouin, Deniker.

QUELQUES CONSIDERATIONS SBUR LES JEUX EN CHINE ET LEUR DEVELOPPEMENT
SYNOHRONIQUE AVEC GELUI DE L'EMPIRE CHINOIS.

Captain Georoks Epwarp Mavogs,

Prérace. — Les jeux chinois remontent & une trés haute antiquité, el
ont suivi une évolution marquée par des événements politiques de I'Em.
pire.

Comme dans tous les pays ol I'histoire commence sealoment & naltre,
on est réduit & se fier aux tradilions et au « folk lore » pour les origines
de foute institution et & les citer dans leur poésie naturelle, quilte ensuile
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4 cssayer de les contrdler par le raisonnement ct e rapprochement avee
les aulres dvénements concurrents. Et, ainsi, nprés bien dea titunnéments
on croil 8re parvenud quelques parcelles de vérité que plis tard d'autres
chercheurs peut-étre mieux outillés confirmeront ou rejetieront.

Les légendes m'unt #1é fournies par des amis chinois: j'ai recueilli
d'autres détails dans les travaux de M. Stewart Culin et de M. Wilkinson;
j'ai eu en outre le grand héndfice de précieux renscignemients qui m'ont
#1é fournis par des personnes compétentes en la maliére que je traite,
spéeialement par M. Deshayes, conservateur du Musée d'Ennery, et par
M. Marteau, directeur de la maison Grimaud. J'ai trouvé également au
Musée Guimet le meilleur accueil, et la fagon donl j'ai élé aimablement
autorisé & profiter des colleclions qu'il pusséde a beaucoup facilité ma
tache. .

Enfin, je veux remercier tout particulidrement mon excellent collégue
M. Edouard Cuyer, ancien président de la Société anthropologique, qui
a bien vouln me préter Vaide de son talent en excéculant toutes les
planches qui accompagnent le présent mémoire, planches parni les.
quelles g'en trouvent plusieurs yui sont absolument originaies et certaines
yui n'ont pas encore 816 publides en Burope, .

Les jeux paraissent se ranger en quatre grandes calégories :

t° Les jeux de bataille et d'instruction guerridre : Hlommes contre
hommes le Wai K'i (Wei Chi) ou« dames d’encerclement » ; Armée contre
armée comme le Tseung K'i vu échecs chinuis, ot qui tous deux semblent
originaires de Chine,

20 Les jeux de position, avee les quatre direclions et lecentre ol lendés
déterminent le nombre et parle nombre déterminent 1a place; tels que
le Nyout, un jeu d'origine divinatoire de Coeéde : e Shin Kun To ou pro-
mation d'oftlciels; et dont les jeux actuels de Jacquet et d’Oie sont des
types familiers.

32 Les jeux neltement dedivination venant de 'Inde, ou ils existaient,
si l'on en croit Ia tradition, quatre wille ans avant J. C. done antérieurs
au Wai K'i, les dés et leurs dérivations postérieures.

4° Les cartes et les dominus.

En fait ces groupes ne soni pas aussi notlement séparés; tantot ils
s'enchevétrent, tantdt au contraire le méme jeu semble avoir des origines
diftérentes et paralléles. Par exemple les dés en forme de prismes carrés
des Indes, et les dés on forme de cube hexagonal de Chine peavent ou bien
avoir une origine parallitle ou bien dériver I'un de I'autre.

Le nom pisa des dés indiens sc retrouve dans les cartes chinoises pa’j
¢l dans les dominos tandis ue les dés chinois s’appetlent communément
shik tsui et en Corée tjyou-su-a

De méme 'Inde anciennc connaissait un jen d’échecs, leChaturanga, ol
on se servail des dés pour délerminer les mouvements des pitces qui
devaienl converger des quatre directions N. 8. E. O. vers lecentre: il y
avail quatre joueurs disposant chuacun de huil pidees distingués par les
yualre couleurs, noir, rouge, verl et jaune ayanl une signification cos-
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mique. Dans les dchecs de Corée nous retrouvons Jes quatre indications
N. 8. E. 0. mais il n'y a que deux joueurs en face 'an de lautre campés
sur fes bords Nord et Sud du tableau ; dans les dchecs chinois proprement
dits I'idée cosmique n'apparait pas.

IGroupe. ' Le Waj K'i. — La tradition chinoise assigne au Wai K'i la
date In plus ancienne parmi ses jeux, plus de 2.300 ans avant J. C. Elle
en attribue l'invention & 'Empereur Yao que certaing auteurs regardent
comme le fondateur de 'Empive chinois.

En elle-méme lu légende est jolie comme illustration de lo pensée
orientale, qui cherche & attucher dos idées d'une conception haute el
magistrale aux premiéres traditions du début de leur existence comme na-
tion. .

Une dispute de race étant survenue b celte époque entre les Hayo
(jaunes) ou Chinois el les Miao, 'Empereur des Chinois chassa les
Miao vers le sud du fleuve Yang-Tsi Kiang ou fleuve jaunc et g'établit
avee son peuple sur les deux rives du Ho-Ilang-Ho.

Ayant subjugué ses ennemis il se mit 4 consolider son royaume el
créa toute une administration avee des minisives responsables ayant
chacun leurs attributions respectives : instruction publigue, justice, agri-
culture et astronomie, musique, (parmi les Chinois |a musique repré.
sente en effel les suprémes bonnes mosurs et dans e Liki,®, ily a un
essai particulier sur P'effel de cel art), et de guerre.

Puis il ordonna des travaux d’endiguement pour régler les courants
des fleuves jaune et bleu, et d'empdcher les grandes inondations habi-
tuelles et leurs désasireuses conséquences.

Mais son flls Tan Chu qui devait lui succéder, ne montrait pas Papti-
tude militaire nécessaire pour assurer la sécurité de 'Empire; dang 1'es-
poir de I'instruire dans cel art 'Empereur inventa le Wai K'i « dames
d'encerclement » car en cette période primilive I'art de la guerre consis-
tait & essayer d'entourer los lerres et d’encercler ses ennemis, Malheureu.
.sement pour le jeune prince il ne sut pas profiter suffisamment de ces
legons et son pare n'hésita pas h choisir un successeur plus capable parmi
les chefs de son entourage. Son choix tomba sur un nommé Sven qui lui
ful présenté par ses ministres et chefs de groupes et en méme temps il
déclara : « Que si le llls est capable il a droit & la succession, mais que
dans le cas contraire il est du devoir de I'Empereur de choisir un succes-
seur plus digne. » ‘

Une autre légende attribue l'invention de ce jew 3 PEmpereur Shun
2.225 avant J. C. dans le but d'instruire son fils qui élait ignorant.

Dans le Kwan pou wuk Chi une eneyclopddie de cinquante livres par

! ' Wai K'i Z. Volpicelle Journal of the Ghina Branch of the Royal Asiatic Sociely
XXV{ p, 80. Shanghai 1894, Horberl A, Giles Wei chi; or the Chiness Gams of War
Temple Bar. XLIX p. 108,

* Lo Ki, Mémoirs sur les bieuséances ol les cardmonivs. Testo chinois avec double
traduction en frangais et on latin. 5. Couvreur 8. J. 4913 Ho Kien Fou,
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Tung ez e Chung terminée en 16807, le jeu est attribué h un sujet de Kieh
nommé Wi Te'au, :

Dans toutes ces 1égendes le jou est toujours attribué i des Chinois et il
'y & aucune suggestion d'une origine étrangdre. Au contraive il ost inti-
mement lié & leurs plus helles conceptions moraltes et politiques,

M. Culin dans son livre sur les jeux de Corée * donne une deseription
trés longue et trds claire de la fagon dont ce jou 8’y joue actuellement.
Le tableau (Fig. 1) est bien divisé en sections et divections N. § E. U. ot
un centre, disposition que nous trouvons particulidre au Nord de la
Chine, méme dans la disposition des vilies pendant la dynastie de Song,
et dans d'autres jeux de Corde. De plus les quatre angles sont déterminés
par des signes représentant les quatre tons chinois, mais rien ne nous
prouve que ces signes ne sont pas modernes et n’ont pas éé introduits
pour faciliter la notation du mouvement des pices dans le jeu,

Le Chinois qui m'a déerit le jen m'a assuré que ces symboles n'élaient
pas connus de lui,

El méme 8i on suppose que le tablean ainsi divisé représentait les
quatre villes de ta province et le centre la ville centrale vers laquelle xe
dirigent, fors de la conscription, les jeunes gens, futurs soldals, cela ne
nous donnerait pas deux armées ou tribus en face I'une de Pautre ot dési-
reuses d’accaparer aulant de terriloires et d’hommes que possible ce qui
est le but du Wai Ki.

Plus tard peut-dtre quand le jeu ful adopté par les Cordens et devint
leur jeu national ceux-ci l'unl-ils modifié selon leurs idées cosmigues,
avec un but de divination superposé au but origine.

Mais, actuellement aussi, il y a une forme du jeu pratiquée au Jupon,
ou il est joué spécialement par les wmilitaires qui le considérent comme
un exercice dans les tactiques mililaires et un moyen d’instruction dans
Part guerrier.

L'idée militaire est prédominante, et non celle de divination, et la nota-
lion du tableau servirait surtoul aux érudits pour fuciliter le calcu! ma-
thématique des positions.

Parlant du jeu japonais dans un vuvrage japonais le Wan kun san sai
dzu e, Pauteur atlirme que le jeu élait nommeé d’aprés Wang chung ling
de Tsin une dynastie qui dura de 2,568 1 322av. J. C.

Hl donne au jeu le nom de o en chinois « Tso yan. » Cependant il le
considére comme une forme moderne d'un jeu plus ancien.

Dans le 1 King éerit par Chun de Hantau on dit que le tableau ancien
n'avait que dix-sept lignes verticales et dix-sept lignes horizontales faisant
deux cent vingl-neuf positions ce qui représente soixante et onze posi-
lions de moins que sur le tablean actuel. 1 ajoute qu'il croit que avant

la dynastie de Han et Wei (20 av. J. C. & 265 A.D.) tous les tableaux
¢ttaient ainsi.

1 Korean Games with notes on the Corresponding Games of China et Japan. Stewart
Culin Philadelphia 1895, .
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Chinois et Japonuis ont heaucoup éerit sur ce jeu; dans le Wei te'ah
teu’. I'auteur dit que « parmi les jonets des temps modernes el des temps
« anciens il n'y a rien de plus antique que le Go (Wai Ki) et, qu'aprés la
+ vinetlafemmeil n'existe rien d'wussi puissant pour perdre leg hommes,
« 8iceux-ci le considdrent comme difiicile, alors, méwme les gargons de
« village et 1o peuple le moins instrait penvent le jouer avee arl; mais,
« 8i au contraire on le considére comme étant trés fucile A juuer, alors
« wéme les plus inlelligents, peuvent Péludier pendant des généralions
« sans jamais apprendre & le jouer. »

Le jeu actuel tol qu'il est déeril par M. Culin se joue en Corée sur un
lableau (Fig. 1) & troiscent svixante el une posilions de croisement cons-
tituées par dix-neuf lignes verticales et dix-neuf lignes horizonlales,
comportant les indications de position déja notées.

X . E

¥ . A eac.

g, L.

Les piégces sont de deux couleurs, uoires et blanches et chaque joueur
en a 180 A sa disposition,

Ce chiffre de Lrois cent svixante currespond au nombre de jours de
Fannée; el les quatre directions N |5, 8.6, N.O., 8.0, avec le centre et
les cing tons des aungles dunnent te chilfre de neaf, correspondant aux
neuf lumiéres du ciel: le soleil, la lune, et les sept étoiles de la cons-
tellation de Tau (Ursa major). M. Z Volpicelli donne une description de
ce jeu dans le Jouraal du Hoyal Asialic Society (Shanghai 1894),

It nous dit que les tablenux sont imprimés sur du papier et ainsi
peuvent servir ou & jouer dessus ou & écrire [a notation du jeu.
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Pour faciliter cetle notation des points, les Chinois ont divisé le tablean
en qualre quartiors égaux qu'ils nomment les coine, chacun d'eux étant
désignés par an signe situé sur chacune des diagouales du lablean &
égate distance des angles extéricurs,

Les joueurs sont assis en face I'un de I'sutre et jouent alternativement
leurs cent quatre-vingt pitees, le bul du jeu élant Joccuper la plus
~ grande partie possible du tableau, et en méme temps de faire prisonniers

le plus grand nombre des pidees de I'adversaire.

On peut conquérir I'espace de denx manidres : en plagant ses hommes
sur des points d'intersection des lignos verlicales et horizontales en em-
pechant Vennemi de les enluurer avec les siens, ou, en entourant com-
piétement avec ses pidces des espacesqu’on appelle « yeux », ces espuces
sinsi acquis devenant son propre territoire,

La plus simple cidture qu'vn puisse faire est d'entourer avee quatre
hommes (Fig. 2 a) un cinquidme point « ngan » ou wil,

Apréscelle-ci le plus simple est d’entourer deux points avee six (Fip.2h)

fe la méme fagon on peat faire de larges clbtures avee un nombre
plus grand de pidces,

| i
{
Fig, 2 A. tig. 2 B.

£3.C.

L'adversaire naturellement cherche a empécher ces clotures en inter-
posant ses pidces.

On peut encercler non seulement I'espace non oceupé mais aunssi des
hommes non protégés de Padversaire qui sont ainsi faits prisonniers.

Une pidee peut dtre prise quand elle est complétement entourée, mais
lors-yue un groupe de pidees entourent deux ou plusieurs « yeux » elles
sont agsurdes conlre tuute atlague,

A la fin du jeu il peut y avoir des espaces enfourés en parlie par des
pidces noires et en partie par des pitces blanches que, ni 'un ni lautre,
des joueurs ne peuvent réclamer. Mais chaque joueur peut A tour de
tble y placer ses hommes disponibles afin de pouveir les compter.

Est vaingueur celui quia le plus grand nombre de pidces sur le tablean,
le plus grand nombre d’ ¢« yeux » et le plusgrand nombre de prisonniers.

On peut considérer ce jeu comme représentant In période individualiste
de YEmpire. Alors le grand chef prédominant par sa volonté et par sa
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force n'a qu'un but : conquétir le plus large espace possible de territoire
pour son peuple.

Mals bientdt I'impire se développe: los territoires sont devenus pius
considérables ot nécessitent une organisntion plus compliquée; la féoda-
lité apparait, le grand chef dirige de son palais ses vassaux qui combat.
tent pour lui et nous avons les échecs.

Le Ts’eung K'i qui signific en chinois le jeu du général est le prototype
de nos échecs nctuels. L invention de ce jou est attribude par les Chinois
h Wu Wung 1469-1446 avant J.-C., fondateur de la dynastie de Teh’eon,

Sous celte dynaslie 'Empire avail pris une extension beaucoup plus
considérable. 1.es simples tactiques que I'on réalise nu moyen de com-
hattants d'un seul genre dans le Wal K'i furent remplacées par d'autres
combinaisons o se montre toute une hiérarchie féodale,

Un grand perfectionnement dane les arts ef les lettres fut Is résultat de
la profection que de puissants seigneurs accordaicnt aux individus. La
tradition, en nous racontant qu'un frére de 'Empereur s'occupa des
aflaires internes et organisa le gouvernerment, obéit » cette tendance de
I'esprit de féodalité qui veut toujours altribuer le travail du nombre au
seu) génie d'un chef connu.

Le conseil de I'Empereur se composa de six ministres.

Le premier ministre ou chancelier de I'Empire, chef des ministres ot
président du Conseil ; un ministre de Vintérieur; un ministre de I'instruc-
tion publique et des cérémonies; un ministre de la guerre; un ministre ‘
de la juslice el enfin un ministre des travaux publics, commerce, indus-
trie, et agriculture,

« Pendant cetle période » dit un éerivain chinois « il n'y avait pas de
ministre des aflaires Mrangdres. Aucune des puissances voixines n'élait
assez forle pour qu'on puisse la considérer comme un ftat. Eile n’dtait
qu'une protégée inféricure, une vassale, ou bien une colunie sous la
direction immédiate de PEmpire ».

(’est le langage de la suprdme flerté fodale qu'on retrouve plusieurs
sidcles plus tard chez les écrivaing normands. Néanmoins it y avail la
dynastie génaals des Ying el les échecs représentent selon la lradition,
la lactique employée pour Ia subjuguer. .

Nous nous rouvons en présence de deux grands chefs féodaux avec
leur cour el leur armide el séparés par un fleuve ou frontidre.

La présence de ce fleuve ou frontidre nous semble un point capital dans
la distinclion entre les échecs chinois proprement dils, traditionnels,
féodaux et hisloriques, et te Chaturanga ou échecs indiens et médme ceux
de Corée ol le fleave n'est pas marqué el ou les cing directions divina-
trices sont plus ou moins en évidence, et les dchecs du Japon vraisem-
bablement copiés sur ceux de Corde,

Une autre différence imporlante cunsiste dans la fagon de disposer les
pitces : dans le jeu chinois el dans celui de Curée on les dispose sur
Vintersection des lignes el non dans les carcés formés par ees lignes
comme cela se fait dans le jeu indien.



