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Play off pour la qualification a
la finale du championnat de
France — Blancs: Jérdme Hubert
(Ch. 78}, Noirs : Frédéric Donzet.
17 novembre 1972 & Paris.

A Dissue du tournoi gualificatif,
Feldmann se retrouve en finale ;
derriére 3 ex asquo : Jean Michel
qui se gualifiera et remportera
le championnat de France, Jérd-

Comment
travaille un mur

trop basse ; 23 est déja discutable,
mais ensuite, 28 est obligatoire.

Aprés 31, i¢ blanc laisse, et les
coups 46 et 48 sont pratiguement
son privilége, ce qui est trés im-
portant et permet d’apprécier la
force du mur blanc; st le noir
peut jouer 46 lui-méme, le mur
blanc est bien moins impression-
nant, 33 est un peu osé et le
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Jérome Hubert
{Blancs)
Frédéric Donzet
(Noirs)
Coups 1 4§ 100

me Hubert {champion 1978} et
Frédéric Donzet qui n’a pas
15 ans et participe & ses premiers
championnats de France.

Sans entrer dans le détail du
Fuzeki, on peut dire qu'aprés le
coup 22, le blanc est asser i
I'aise ; e premier coup franche-
ment mauvais est le coup 25: le
noir se retrouve avec une position

126

blanc devrait sanctionner tout de
suite et jouer a, ou 53: aprés a,
si e noir répond b, blanc joue 52,
si le noir sort avec 52, le blanc
attague e coin avec b; I'attague
53 est plus directe, qui pousse la
pierre 33 vers le mur blanc et
prépare Pattaque contre le coin
N-E. Le blanc préfére envahir i
coin et noir, qui ajoute & coup
prudent 43, a pu jouer 33 sans

dommage ; pourtant la partie est
encore bonne pour les blancs et
fe coup 44 est ennuyeux ; noir a
tort de jouer dans le coin (43):
il faut sortir. Le blanc renforce
sa position (46, 50) et la partie
arrive a4 un tournant; 51 a Pair
anodin, le noir est solide et
¢approche prudemment du mur
bianc en faisant du territoire;
c'est archi-faux, le coup absolu
est 521 Le blanc ne jouera pas
sur le bord {irop prés de son
mur) surtout avec fe Yose que
noir peut faire en prenant la
pierre 24 ; il n'y a donc rien sur
le bord; en revanche, la force
blanche sest déplacée vers [e
centre et c'esi dans cette direc-
tion qu'il faut aller (déja avec
45), d'ol1 52. LA, le blanc ne rate
pas l'ogccasion et aprés 36 le
Moyo central apparait, Tout n'est
pas joué pourtant, 59 résiste,
mais ensuite il faut connecter en
64, car aprés 61 le noir est cou-
é: il cormmet de nouveau Ver-
reur de jalouser le bord qui est
petit. 61 est un coup & valeur né-
gative. Mais ce n'est pas fini: il
faut traiter les 2 pierres 59 et 61
iégérement  puisgu'elles sont  si
prés de la force blanche et par
exemple jouer 67 en 68. Si le
blanc prend les 2 pierres, de nou-
veal son mur aura servi a faire
du territoire; aprés Uéchange
67-68 le blanc a normalement
partie gagnée ; son mur travaille
maintenant idéalement, il sert au
blanc a presser le noir vers fui
comme on le voit avec la sé-
quence T1-82; le blanc faif vivre
te noir {la gquestion de la vie ou
de la mort du groupe noir n'est
méme pas essentielle) et recrée
un mur vers le centre; le noir
montre pas mal d'habilité & faire
vivre son groupe {ce qui est fait
aprés 93} an passage il a perdn
le Yose de la pierre 24 et le
blanc a prudemment choisi de
renforcer son mur en 92 pour
forcer le noir & vivre, plutdt gue
de tuer le groupe et de risquer fa
coupe en 92; le blanc reconsti-
tue ensuite son Moyo avec 94 et
96 et gagnera aisément de 10
points, en jouant tranquillement
toute ia fin de partie.

Le noir a donc permis au blanc
de faire travailler son mur dans
la bonne direction et fe mur a pu
se créer griace au coup débile, 25.
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But du jeu

Atteindre la ligne de «
ladversaire avec un de

sans quil puisse étre

suite. Chaque pion est

¢t en cas de prigse o}
camp, Dans la premiér
du jew. chaque joueur |
pharaon entouré de deu
prétres sur sa ligne d
(dans la deuxidme ve
pharaon est entouré d
grands prétres).

Le pharaon se déplace o«
Roi aux échecs. Un gran



